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- Défi n°3 : Reconnaitre les morceaux plus vite que Shazam

® ®
o
o
- Défi n®1: Créer un outil de type Shazam avec 'intelligence Artificielle 1A s
- Défin°2: Jeux de réflexion sur les sons musicaux



CHALLENGE FDS 2025
DU 03 AU 15 OCTOBRE
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Ce challenge, concu comme une activité pluridisciplinaire, propdis'e trois défis stimulants:

Défin®1 : Creer un outil de type Shazam avec Intelligence Artificielle o

o
Défin°2: Jeux de réflexion sur les sons musicaux o '
®

Défi n°3 : Reconnaitre les morceaux plus vite que Shazam
et marquer un maximum de points !



DEFIN°1: CREER UN OUTIL DE TYPE SHAZAM AVEC L'IA

L'Intelligence Artificielle (1A) est de plus en plus présente dans notre vie c1uo‘ridienne . elle peut traduire des langues, recornmander
des vidéos... ou méme reconnaitre un morceau de musique en quelques secondes, comme le fait I'application Shazam.

TA MISSION POUR CE DEFI: CREER ET ENTRAINER UNE IA POUR RECONNAITRE DES
MORCEAUN DE MUSIQUE # |
1
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3- Créer un modele avec Teochob Machine permettant d'identifier et differencier plusieurs
morceaux de musique que vous avez sélectionnés avec votre smartphone.

4- Entrainer le modele de Teachable Machine élaboré avec les morceaux sélectionnés.

S - Tester le modele de Teachable Machine avec de nouveaux morceaux de musique.



DEFIN°2 : JEUX DE REFLEXION SUR LES SONS MUSICAUX




DEFI N°3 : RECONNAITRE LES MORCEAUX PLUS VITE QUE SHAZAM
ET MARQUER UN MAXIMUM DE POINTS !

TA MISSION POUR CE DEFI

RECONNATTRE LE TITRE DU MORCEAU AVANT SHAZAM

Défi a réaliser par groupe de 3 a 6 éleves:
1. Chaque éleve du groupe choisit 2 morceaux de musique (connus, mais pas trop évidents!).
2. Un éleve fait écouter un morceau de musique a partir par exemple de son smartphone.

3. Les autres éleves doivent deviner le titre du morceau de musique le plus rapidement possible.
Le premier eleve qui identifie le titre du morceau de musique marque 1 point.

4. Relancer le défi avec d'autres morceaux de musique.

Attention:

e Si Shazam trouve le morceauv avant un éleve, aucun éleve du groupe ne marque de point !
o L'éleve quifait écouter ne peut pas marquer de point pendant son tour.
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FDS 2025

AUBRY- MALOUNGILA Myrlam IA-IPR de PhyS|que -Chimie et p\ﬂote du dispositif

HAGEN Charles- Thomas Conception des deéfis de ce challenge Féte de la Science 2025
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