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Un objectif : 

Promouvoir sur le terrain et dans les conditions 
des établissements, les pratiques didactiques 

innovantes avec les nouvelles technologies 
numériques. 
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- Loi d’orientation de l’école, juillet 2013 : « Faire entrer l’École dans l’ère du 
numérique. » « La refondation de l’École place le numérique au cœur de l’école, 
du primaire à la terminale. » 

 

- Programme collège d’EPS de 2008 : « L’EPS participe à l’acquisition de la plupart 
des compétences du socle commun(…) utilisation de l’image, de tableaux, d’outils 
de traitement informatique des données, utiles aux apprentissages de l’EPS et 
donnant un sens concret aux TICE ». 

 

- Circulaire du 07/11/2006 relative au B2i : « S’approprier un environnement 
informatique de travail (domaine 1), créer, produire, traiter, exploiter des données 
(domaine 3). » 
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TICE et Textes 

Livret Personnel de Compétences 

C4 

La maîtrise des 
techniques usuelles de 
l’information et de la 

communication 

S’approprier un environnement 
informatique de travail 

Utiliser les périphériques  
Utiliser les logiciels et services à disposition 

Créer produire, traiter, exploiter des 
données 

Traiter une image, un son ou une vidéo 

Communiquer, échanger Ecrire, envoyer, diffuser, publier 

C6 
Les compétences 

sociales et civiques 
Avoir un comportement 

responsable 

Comprendre l’importance du respect mutuel 
Acceptation des différences 

Respecter des comportements favorables 
 à sa santé et à sa sécurité 

C7 Autonomie et initiative 
Mobiliser ses ressources 

intellectuelles et physiques 

Etre autonome dans son travail 

Identifier ses points forts et faibles 

S’engager dans un projet individuel 

S’intégrer et coopérer dans projet collectif 

Assumer des rôles, prendre des initiatives et décisions 



Les enjeux du numérique à 
l’école 
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Les enjeux du numérique à 
l’école 



Discours de M. Vincent PEILLON (13 décembre 2012). 

 
• Réduire les inégalités sociales, territoriales et numériques  
• Développer des pratiques pédagogiques diversifiées  
• Renforcer le plaisir d’apprendre et d’aller à l’École  
• Permettre aux élèves de s’insérer dans la société en tant que citoyens et dans la vie 

professionnelle  
• Favoriser l’implication des parents dans la scolarité de leurs enfants  
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Pourquoi faire entrer l’école 
dans l’ère du numérique ? 



- Faire évoluer les pratiques d’enseignement :  

- Faire évoluer les typologies de guidage employées dans les régulations de l’apprentissage.  

- Favoriser la dévolution des contenus pour développer l’autonomie des apprentissages. 

- Favoriser les interactions, à partir de l’outil, dans le cadre d’une culture commune moderne. 

- Les TICE comme outil de retour d’informations et d’analyse de la performance et de l’activité des 
élèves = comprendre la situation où ils se trouvent. 

- Enrichir sur le plan théorique et culturel les contenus de l’EPS = donner aux élèves les informations 
qui leur permettent de comprendre les contenus à acquérir (outil de compréhension des 
phénomènes physiques). 

- Développer une efficacité professionnelle. 

- Se construire une posture d’innovation pédagogique. 

- Partage d’outils et d’expériences didactiques au service des apprentissages des élèves. 

- Contribuer au socle commun de connaissances et de compétences. Promouvoir les actions 
d’interdisciplinarité. 

- Articuler les connaissances avec les capacités et attitudes (utilisation de l’élève inapte). 

 

Délégation Académique au Numérique Éducatif 

Des enjeux pour l’EPS 
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1ère séquence de travail 



Apprentissage vicariant (voir 
pour apprendre) 

Connaissances du résultat (pour 
valider ou pour adapter) 
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Apports théoriques 

= développer un regard critique. 

- Apprentissage individualisé 

- Être évalué autrement 

- Simplification et visualisation des pbs. 
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INTERAGIR / FAIRE 
APPRENDRE 

Une autre manière pour favoriser les interactions… Intégration des TICE dans les 
séquences d’enseignement 

 
Objectif et hypothèse de l’étude : 

Niveau initial 
En Acrosport 

Acquisitions 
élaborées et 
transférables 

Acquisitions 
nouvelles 

Solutions didactiques et pédagogiques  = TICE 
Apprentissage coopératif 
Observation du modèle 

Connaissance du résultat 

13 
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INTERAGIR / FAIRE 
APPRENDRE 

14 

Apprentissages 

Enseignement normé de l’EPS 
et ses normes sociales 

Efficacité 
professionnelle 

 
Rendre nos élèves 

plus compétents 

Processus d’innovation = influence 

TICE 
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PLUS VALUES POUR 
LE PROF 

15 

Favoriser la 
continuité 

pédagogique 

Disposer en 
permanence de 

ressources 

Favoriser la 
réactivité 

pédagogique 

Évaluer 
autrement 

Permettre e 
gagner du 

temps en classe 
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Limites et contraintes 

Notion d’environnement de 

travail / 3 critères (vidéo) 

CAR : 

-Les outils technologiques n’ont, eux même, aucune vertu pédagogique. 

-Les TICE sont des artéfacts parmi d’autres. 

-Nécessité de repenser son activité d’enseignant. 



L’école possède-t-elle une exception pédagogique ? 

Le droit à l’image 

La gestion des informations personnelles 

Une priorité = utilisation des logiciels libres. 
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Les aspects juridiques 



Le droit à l’image !!!! 

« Toute personne a, sur son image et sur l’utilisation qui en est faite, un droit exclusif et peut s’opposer 
à sa diffusion sans son autorisation ». C’est une composante de la protection de la vie privée (article 9 

du code civil).  

Des exceptions existent notamment au nom du droit à l’information et à la liberté de la presse. 

-les images prises dans des lieux publics de personnes non isolées. (Exemple en EPS, des photos prises 
lors de cross d’établissement) . 
-les images utilisées à des fins d’actualité ou de travail historique. (Exemple en EPS, photos prises lors de 
la journée découverte de l’UNSS) Attention, la diffusion de ces images doit être limitée au temps de 
l’actualité.  
Ces exceptions deviennent caduques si :  
-L'image est détournée de son objet  
-Il y a atteinte au respect de la vie privée  
- L'image est utilisée à des fins commerciales ou publicitaires.  
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Les aspects juridiques 



La demande d’autorisation 

COMMENT DEMANDER L’AUTORISATION DE DIFFUSION ?  

L’autorisation doit être préalable et précise quant aux modalités de prises de vue ainsi que 
pour l’utilisation et de la diffusion de l’image.  
Il est important de se poser les questions suivantes lorsque l’on rédige une autorisation. 
quelle finalité, dans quel lieu, sur quel support ? quel but ? quelle durée d’exploitation et 
de conservation ?  
Toute nouvelle utilisation de cette image nécessite à nouveau l’autorisation de l’intéressé. 
L’absence d’autorisation engage la responsabilité de celui qui reproduit et qui diffuse 
l’image. Dans le cas d’un élève mineur, cette autorisation devra être demandée à ses deux 
représentants légaux : parents ou tuteurs  
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Les aspects juridiques 
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2ème séquence de travail 



Différents apports 
d’expérimentations / 

LA CONNAISSANCE DU 
RÉSULTAT 
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Différents apports 
d’expérimentations / 

CONNAISSANCE DU RESULTAT et 
IMAGE DE L’ERREUR 

Logiciel 3 x 500 



Différents apports 
d’expérimentations  

Mais encore à partir des applications tablettes : 

 

-« Easy tag » (outil de référencement des actions). 

-« Draw » (outil graphique pour la construction des synopsis CP3) 

-« EPS match et score » (sports collectifs) 

-« EPS test navette » (pour le prof !!) 

-« Chrono perf » 

-Les Boards 

-« Application gallery » (garder en mémoire) 

-Etc 

 

-De nombreux sites disciplinaires proposent un « catalogue » 

d’applications : http://eps.ac-noumea.nc/spip.php?rubrique34  
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http://eps.ac-noumea.nc/spip.php?rubrique34
http://eps.ac-noumea.nc/spip.php?rubrique34
http://eps.ac-noumea.nc/spip.php?rubrique34


Différents apports 
d’expérimentations  

Les tablettes, le cartable de demain ? 
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TOUT en UN 

SIMPLICITE 

Démarrage immédiat 

Pas de virus !! 

Démo : 

-Coach eyes 

-Quick coach 

-etc 



Différents apports 
d’expérimentations  

Utiliser une GoPro… un réseau WiFi… et Coach Eyes 

 

1- connecter les réseau Wifi entre sa tablette et sa GoPro (amattelelion 

la….la) 

2- filmer avec l’application App Gopro 

3- Downloader la vidéo après son visionnage vers « My album GoPro » 

4- Ouvrir Coach eyes et importer la vidéo à partir de « gallery » 

5- Analyse de la vidéo avec les outils coach Eyes 
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Expérimentation DARTFISH et 
KINOVEA 

Deux logiciels d’analyse d’images à partir d’un ordinateur 

 

A quoi peuvent-ils servir ??? 

-Capturer une vidéo. 

-Comparer une capture avec une vidéo témoin. 

-Synchroniser / superposer 2 vidéos 

-Commenter la vidéo 

-Mesurer des angles/ vitesses / longueurs. 

-Vidéos différées. 

-Comparer 2 vidéos. 

-Suivi des trajectoires. 

-Ralentir la vidéo 

-Dessiner sur la vidéo (ligne, cercle..) 

-Chronométrer des temps de vol / d’équilibre. 
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Expérimentation DARTFISH et 
KINOVEA 

Deux logiciels d’analyse d’images à partir d’un ordinateur (les 

applications tablettes n’existent pas encore !!) 

 

Démonstration du « retour vers le futur ». 

Fonctionnalité qui permet à l’élève, grâce au flux vidéo, de venir observer 

après l’action ce qu’il vient de réaliser, sans manipulation du fichier. 

 

Démonstration du « comparateur ». 

Fonctionnalité qui permet à l’élève de comparer son action avec une 

image de la compétence. 
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Utilisation des réseaux 
Utilisation d’un E.N.T. 

La mission D.A.N.E. souhaite mettre à votre disposition ces espaces pour la mutualisation 
ou l’acquisition de compétences. 

« ENVOLE » est un programme conçu pour être utilisable sur tout ordinateur pourvu d’une 
connexion à internet. Aucune installation n'est requise. 

Grâce à ENVOLE vous pourrez mettre en place des groupes de travail. Ils auront à leur 
disposition des outils de communication tels que: 

•Transfert de documents 
•Diffusion de documents 
•Mise en place et suivi des parcours de formation 
•Forum conférences... 
•Agenda - cahier de texte 

Un E.N.T. est une plate-forme d’apprentissage à distance (ou plate forme d’e-learning). 
D’une grande simplicité de mise en œuvre et très intuitive pour les utilisateurs - 

professeurs- L’E.N.T  propose de nombreux outils destinés à organiser les apprentissages 
et laissant toute latitude à votre créativité pour élaborer des cours en ligne réellement 

attractifs, interactifs et multimédias. 
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Utilisation des réseaux 
Utilisation d’un E.N.T. / LA 

BANQUE DE DONNÉES 



Validation du B2i 
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SYNTHESE 
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ACHAT DE MATERIEL ?? 
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Tablettes tactiles 

OS : androïd ou IOS, Autonomie > 8h, 
Démarrage immédiat, caméra, Taille 

7’’ format écran en 4/3 

Ordinateur portable. 

Processeur double cœur, 
2048 Mo de Ram, 300 Go de 
DD, taille max d’écran : 15’6 

Vidéo projecteur 

Luminosité mini : 2500 lumen, contraste 
1800/1, résolution : 1024 / 768, 

compact pour la mobilité, courte focale. 

Webcam : 

Haute définition, grand angle, 
éviter l’autofocus, pas plus de 

8000 fpc, support stable 

Accessoires : 

Enrouleurs  
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MERCI DE VOTRE 

ATTENTION 

Et bon « Geek » 

PEDAGOGIQUE. 


